PRZYKLAD C1.3

Model przedstawiony w Przyktadzie C1.1 przetworzy¢ za pomoca edytora graficznego
ATPDraw do wspoélpracy z innymi obiektami modelu sieci. Opracowane modutly skojarzy¢ z

odpowiednimi elementami graficznymi.

Element graficzny modutu zwarciel.lib moze by¢ redagowany za pomocg polecenia (rys. 1):

Objects — User Specified — New sup-file

Zgodnie z deklaracjami parametrow w czotowce modutu (Przyktad C1.1), w poleceniu Data
okreslone zostaty cztery zmienne liczbowe: RZWARC, = TZWARCIA oraz  TWYLACZ,

K, a w poleceniu Nodes — wezty WEZEL1 oraz WEZEL2.

Znak graficzny (ikona), reprezentujacy tworzony modul moze mie¢ 12 wyprowadzen (nozek),
stuzacych do potlaczenia z innymi elementami modelu (rys. 1). Edycja ikony odbywa si¢ po
wybraniu jednej z opcji: Bitmap lub Vector, w zalezno$ci od przyjetego formatu rysunku:
rastrowy, lub wektorowy. Utworzony znak graficzny jest pokazany na rys. 2. Wezly zostaty,

odpowiednio, przyporzadkowane do zaciskow: 2 oraz 8.

Edit: zwarc_AB.sup

Data  |Modes

Mame D efault Units Min Max Paran
RZwaRC 1| o o ]
_T2whA 0 0 10 a
_Twy1 0 10 a
K 0 0 4 a

Digits

X

Standard data

[ High precision
[ Output enable
[ Morlinear

Murn. data: =
Mum. nodes: =

lcon type

() Bitmap () Wector

’ Save ] ’ Save Az
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]
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Edit: D:\Dpracowania\modelowanie\przyklady\przyklad_D3\ewarc_AB.sup

Diata, MNodes
Hame Circuit #Phases Pos.x Pas.y Pas.udy:
WEZEL1 1 1 20 i A
WEZELZ 1 1 20 1]
¥
Alk+F1.F12

121
1 &l
2 g
3 7

4 5 &

Standard data

[ High precision
[ Output enable
[ Norlinear

Murn. data: =
Mum. nodes: =

Rys. 1. Okno tworzonego elementu zwarc_AB.sup: przekazywane parametry liczbowe i
nazwy weztow sa przyporzadkowane do zaciskow elementu graficznego

W podobny sposoéb tworzony jest element graficzny odpowiadajacy modutowi zrodlo3.lib.
Okno dialogowe zwiazane z tworzeniem tego modutu jest pokazane na rys. 3. Tym razem do
modutu jest przekazywanych osiem parametrow liczbowych oraz jedna nazwa wezla (jest to
wezet trojfazowy). Na rysunku widoczny jest takze zaproponowany znak graficzny.
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Rys. 2. Okno edytora graficznego
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Edit: D:\0pracowaniaimodelowanielprzyklady\przyklad D3\zrodlo3.sup

Data Modes Standard data

Marme Default Unitz Mir Max Paran Digits [ High precision
MAPSKL 10000 a a i 10 [] Output enable
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—Rs.0 o1 8 a a B Murm. nodes: e
_¥5 0 01 a a i 5

_Rs_1 01 a a i g

_¥5.0 01 a a i g

leon ype

(®) Bitmap () Wectar

[ save ][ savess |

[ Bt |[ Hem |

Rys. 3. Okno tworzonego modutu zrodlo3

Majac przygotowane elementy graficzne zwigzane z modutami odpowiadajacymi zwarciu
(zbiér zwarc_AB.sup) oraz 3-fazowemu zrodhi (zbiodr zrodlo3.sup), mozna przystapi¢ do
tworzenia modelu sieci z Przyktadu C1.1. Jej schemat jest pokazany na rys. 4.
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Rys. 4. Schemat analizowanego modelu w edytorze ATPDraw

Utworzone elementy graficzne sa potaczone z odpowiednimi weztami sieci. W trakcie
zadawania parametréw dla tych elementéw, nalezy wprowadzi¢ takze dane wskazujace na
uzyty zbior *.sup oraz sposob przekazywania parametrow.

W przypadku elementu zwarc_AB, w polu $Include nalezy wpisa¢ nazwg zbioru z modutem
(zwarc_AB.lib) wraz z odpowiednia Sciezka dostgpu oraz zaznaczy¢ pole Send parameters
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(rys. 1). W przypadku elementu zwarcie3 nalezy takze zaznaczy¢ pole Internal phase seq. gdyz
w tym przypadku przekazywana jest pigciopozycyjna nazwa wezla 3-fazowego, ktora
wewnatrz modutu jest rozszerzana na nzwy poszczegolnych faz, przez dodanie liter A, B, C.
Przed uruchomieniem symulacji nalezy jeszcze okresli¢ jej parametry: krok symulacji
delta_T=2.E-5, czas symulacji Tmax=.12 oraz parametry: Xopt=50., Copt=0. Odbywa si¢ to za
pomoca polecenia:

ATP - Settings

Ostatecznie, symulacj¢ mozna uruchomié, wybierajac polecenie: ATP — Run ATP.



